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1. INTRODUCAO

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de exame de equivaléncia a
frequéncia da disciplina de Aplicagdes Informaticas B, a realizar em2014 na Escola Secundaria
Ferndo de Magalhaes.

As informacdes apresentadas ndo dispensam a consulta da legislacdo em vigor e do programa da
disciplina.

2. OBJETO DE AVALIACAO
Os objetivos a avaliar terdo como referéncia os indicados no programa de Aplicacdes Informaticas
B. Constituem objeto de avalia¢do os objetivos seguintes:
e Compreender os fundamentos da légica da programacao;
e Identificar componentes estruturais da programacgao;
e Utilizar estruturas de programacao;
e Compreender a importancia da interatividade;
e Identificar os componentes, niveis e tipos da interatividade;
e Adquirir conhecimentos elementares sobre sistemas e concec¢do de produtos multimédia;
e Identificar e caracterizar software de edicdo e composicao multimédia.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
UNIDADE 1 - INTRODUCAO A PROGRAMACAO

e Introdugédo

e (Conceitos fundamentais

e Teste e controlo de erros em algoritmia — tracing
e Estruturas de controlo

e Arrays

e Subrotinas

e Introdugdo a programagdo orientada aos eventos
UNIDADE 2 — INTRODUGCAO A TEORIA DA INTERACTIVIDADE

e Do GUI aos ambientes imersivos

e Realidade virtual

e O conceito de interactividade

e Caracteristicas ou componentes da interactividade
e Niveis e tipos de interactividade

e Como avaliar solugbes interactivas

e O desenho de solugdes interactivas
UNIDADE 3 — CONCEITOS BASICOS DE MULTIMEDIA

e Tipos de media

e (Conceito de multimédia

e Modos de divulgacdo de conteudos multimédia
e linearidade e ndo-linearidade

e Tipos de produtos multimédia

e Tecnologias multimédia



UNIDADE 4 - UTILIZACAO DOS SISTEMAS MULTIMEDIA

e Bases sobre teoria da cor aplicada aos sistemas digitais
e Geragdo e captura de imagem

e Formatagdo de texto

e Aquisicdo e reprodugdo de som

e Aquisicdo, edigdo e reproducgdo de video

e Animag¢éo 2D

e Divulgagdo de videos e som via rede

3. CARACTERIZAGAO DA PROVA

A prova reflete uma visdo integradora dos diferentes conteudos programadticos da disciplina.
A sequéncia dos itens pode nao corresponder a sequéncia das unidades letivas do programa.
A prova é cotada para 200 pontos.

A valorizacdo relativa das unidades na prova apresenta-se no seguinte quadro:

Valorizagdo dos contetidos da prova

Unidades Cotacdo (pontos)
Introdugao a programagdo 50
Introducgdo a teoria da interactividade 50
Conceitos basicos de multimédia 50
Utilizagcao dos sistemas multimédia 50

4. CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO DA PROVA

Ndo sera atribuida qualquer pontuacdo a respostas cujo conteldo seja considerado inadequado
as respetivas questoes.

Nas questdes cuja resposta seja de escolha multipla apenas se considera como valida uma unica
opgdo. Caso o aluno opte por mais que uma resposta, a cotagao dessa questao sera considerada
nula.

Nos itens de verdadeiro / falso, de associacdo e de correspondéncia, a classificagdo a atribuir tem
em conta o nivel de desempenho revelado na resposta.

Nas questdes de resposta construida curta ou longa a avaliagdo terd em conta: a adequagao da
resposta a questao; a correc¢do cientifica; a clareza da resposta; a estrutura da resposta.

5. MATERIAL A UTILIZAR E MATERIAL NAO AUTORIZADO

O examinando apenas pode usar, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta
indelével, azul ou preta.

Ndo é permitido o uso de corrector.

6. DURACAO DA PROVA
A prova tem a duragao de 90 minutos.

7. TIPO DE PROVA
O tipo de prova é escrito.



